<

UNIUNEA EUROPEANA Instrumente Structurale
20M14-2020

Proiect cofinantat de Fondul Social European

Programul Capital Uman 2014-2020

POCU/987/6/26 — Operatiune compozitd OS 6.3, 6.6 Educatie nonformala in sistem outdoor - Regiuni mai putin dezvoltate
Proiect: Hai sa invatam prin joacal - COD SMIS 154834

Fisa de activitate — Munca in echipa

Fisa cadru suport activitate

Cadru didactic:

Locatia: Data:

Nivel de scolarizare: [ primar; [] gimnazial; [] secundar superior.

Introducere

Tmbunatatirea utilizarii limbajului si aptitudinilor sociale prin metode active si participative de tipul
profesor-elev, astfel incat diferentele de intelegere si eventualele tensiuni sa fie diminuate.

Obiective

La finalul activitatii, fiecare copil va fi capabil sa:

- sdrealizeze corect exercitiile de respiratie;
- sd execute corect exercitiile de de dictie
- sareproduca corect si fluent textul afisat pe promter.

Resurse: biletele colorate pentru impartirea pe echipe, coli A3, creioane colorate, carioci, lipici,
obiecte pentru crearea obstacolelor, bandane pentru a lega copiii la ochi.

Organizarea pe etape

Moment organizatoric: copiii sunt rugati sa se aseze in semicerc.

Captarea atentiei: Copiii vor fi primi cate un biletel colorat. In functie de culoarea pe care o extrag,
acestia vor fi repartizati pe echipe.

Anuntarea temei si a obiectivelor in termeni clari si accesibili copiilor: Se va anunta tema si
obiectivele, folosind termeni clari si accesibili copiilor pentru a le capta atentia, Expertul P1 le va
propune copiilor un scurt joc de miscare de tipul Simon spune.
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Se va anunta tema si obiectivele, folosind termeni clari si accesibili copiilor. Copiilor li se va explica
de catre expert ca urmatoarele ateliere presupun munca in echipa. Li se prezinta cateva reguli pe
care va trebui sa le respecte 1n timpul atelierelor.

Desfasurarea activitatii:
Atelierul 1 — Arta colectiva

Copiii vor fi impartiti in echipe. Fiecare echipa va primi cate o foaie A3 sectionata, astfel incat
fiecare membru al echipei sa primeasca o sectiune. De exemplu, intr-o echipa cu sase membri, foaia
va fi impartita in 6 bucati.

Se va propune o tema de desen pentru toate echipele, de exemplu, sd deseneze o masina sau un cal.
Se va explica fiecarei echipe cum, la final, toate sectiunile trebuie sa se potriveasca pentru a forma
o imagine care sa ilustreze tema propusa. Asadar, fiecare copil din echipa deseneaza doar o mica
parte din imagine. La final, membrii echipei vor lipi toate sectiunile intre ele, formand imaginea
intreaga.

Atelierul 2 — Hai sa trecem raul

Copiii vor fi Tmpartiti in echipe. Fiecare echipa trebuie s se alinieze in sir de-al lungul spatiului
unde se va realiza activitatea. Pe rand, cate un copil din fiecare echipa va trebui sa parcurga legat la
ochi un traseu (sa treaca raul) fara sa atinga obstacolele din calea lui (diferite obiecte). Daca un
membru al echipei atinge un obstacol, acesta se intoarce Tn punctul din care a plecat. Pentru a putea
completa traseul, cel legat la ochi are nevoie sa fie ghidat prin indicatii verbale de catre colegii de
echipa. Castiga echipa care ajunge prima pe cealaltad parte a raului.

Incheierea activitatii: \a finalul activitatii, copiii vor fi rugati si se aseze in cerc pentru a discuta
despre activitatile realizate impreuna.

Raportare

Tn timpul atelierului, o persoana desemnata se va ocupa de documentarea activitatii prin realizarea
de videoclipuri si fotografii. Acestea vor fi prelucrate pentru raportarea din cadrul proiectului.



